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Nome: MEMORIA DOS PERSONAGENS

Descricao do material: Jogo em papel com 6 pares de cartelas

contendo personagens de filmes infantis.

Recursos': Libras Braille Comunicacéao

aumentativa alternativa

Disciplina: Educacdo Geral — Anos Iniciais, Artes e Educacéao

Especial.

Objetivo:

Desenvolver a memoaria visual;

Desenvolver a rapidez de raciocinio;

Ler as historias a partir dos personagens do jogo;
Recontar oralmente as historias lidas.

'Para maiores informacdes, consulte o glossario disponivel no PORTAL COAMAR.
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Sugestdao de uso: Recurso usado como motivador de leitura e

escrita, bem como estratégia

memoria visual.

lidica de desenvolvimento da

Cuidados com o manuseio: Deve-se cuidar para nao perder as

cartelas.

Local onde se encontra: Sala de Atendimento Educacional

Especializado — AEE.

Condicoées:

>

Boas condicdes

Necessita de reparos

Observacao: Disponivel para empréstimo e uso em sala de aula do

CA/UFSC.
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