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Nome: MINI GAME BATMAN 

 

Descrição do material:  Brinquedo do batman 

Quantidade(s) de material(ais): 1 

 

Recursos1:    Libras    Braille         Matemática 

      

Disciplina: Educação Geral – Anos Finais e Educação Especial e 

Matemática. 

        

Objetivos: 

                                                           
1
 Para maiores informações, consulte o glossário disponível no PORTAL COAMAR. 

Versão atualizada em: 03/04/2018. 
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Desenvolver a atenção e a coordenação motora; 

Ampliar a percepção visual e auditiva. 

Desenvolver a concentração. 

 

Sugestão de uso: Recurso para desenvolvimento da socialização e 

concentração. 

 

Cuidados com o manuseio: Deve-se ter cuidado para não rasgar 

ou perder as peças do jogo. 

 

Local onde se encontra: Biblioteca Setorial do CA. 

 

Condições:   Boas condições       Necessita de reparos 

 

Observação: Disponível para empréstimo e uso em sala de aula do 

CA/UFSC. 
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