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Nome: JOGO DOS RUÍDOS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descrição do material: Jogo contendo  08 pares de potes de 

plástico com componentes que produzem o mesmo som. 

 

Recursos1:    Libras    Braille        Comunicação 

aumentativa alternativa 

   

Disciplina: Educação Geral – Educação Inclusiva – Educação 

Ambiental 

Objetivos: 

 Desenvolver a memória; 

 Desenvolver a percepção aditiva; 

                                                           
1 Para maiores informações, consulte o glossário disponível no PORTAL COAMAR. 
Versão atualizada em 07/10/2017. 
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 Caracterizar diferentes tipos de som; 

 

Sugestão de uso: Atividades de memória e discriminação auditiva. 

 

Cuidados com o manuseio: Ter cuidado para não perder as peças 

do jogo. 

 

Local onde se encontra: Biblioteca Setorial do CA. 

 

Condições:    Boas condições      Necessita de reparos 

 

Observação: Disponível para empréstimo e uso em sala de aula do 

CA/UFSC. 
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